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Abstroct

Web service has an apen service for the benefit of data integration and collaboration of information
that can be accessed vie the internet by various parties using technology owned by each user . Tata
Laksana Computer Laboratory s based on client-server application that is implemented in a LAN
network. With this application, the assistant and lecturers can convey information related to lab
activities for students. The purpose of this paper is to design a mobile-based application program
fandroid} and ASPNET web service that is used as a link media between android application with a
database. So that students can get information whenever they want,

Key word : Web Service, Android, Integration, Tata Laksana Computer Laboratory.

Abstrak

Web service memiliki layanan terbuka untuk kepentingan integrasi data dan kolaborasi
inforriasi yang bisa diakses melalui internet oleh berbagai pihak menggunakan tekneologi vang
dirniliki oleh masing-masing pengguna. Tata Laksana Laboratorium Komputer adalah aplikasi berbasis
client-server yang diimplementasikan dalam jaringan LAN. Dengan aplikasi ini, asisten dan dosen
dapat menyampaikan informasi yang berhubungan dengan kegiatan laboratorium kepada
rhahasiswa, Tufuan dorl perulisan i adoloh merancang program aplikasi berbasis mobile {android)
dan web service ASPNET vang digunakan sebagal media penghubung antara aplikasi android dengan
database. Sehingga mahasiswa dapat mendapatkan informasi kapanpun yang ditnginkan,

Kata Kunci : Web Service, Android, Integrasi, Tato Laksana Laboratoriurm Komputer.

1. Pendahuluan berhubungan dengan kegiatan
1.1 Latar Belakang laboratorium seperti informasi
Pada perguruan teknik, laboratorium laboratorium,  jadwal  praktikum  dan

(disingkat lab} sangat dibutuhkan dalam proses
belajar mengajar khususnya untuk matakuliah
praktikum. Pada jurusan informatika laboratorium
komputer merupakan sarana praktikum,
penelitian, dan pelatihan. Lab komputer
diharapkan memiliki sistem informasi
yang dapat menyampaikan segala
informasi kegiatan pada laboratorium
kepada mahasiswa.

Saat ini pada laboratorium komputer lanjut
STT PLM penyampaian informasi  yang
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laporan praktikum masih dilakukan
dengan menempelkan informasi-informasi
tersebut  dalam  bentuk  pengumuman  di
dinding mading laboratorium lanjut serta
dosen pun dalam pemberian materi masih
dilakukan secara langsung dengan
mengcopykan  file  tersebut.  Dengan
keadaan ini, informasi-informasi
laboratorium guna menunjang proses
pelaksanaan dan pembelajaran



praktikum tidak dapat tersampaikan secara
cepat kepada praktikan.

Dengan adanya perkembangan teknologi
di bidang komunikasi smartphone berbasis
Android yang umumnya dimiliki mahasiswa,
maka mahasiswa dapat memanfaatkannya untuk
semua  proses kegiatan prakfikum  maupun
pembelajaran pada laboratorium komputr lanjut.
Aplikasi ini juga dibuat mudah di retas dari sisi
Client, karena client dapat dengan mudah
merubah data tanpa proteksi password.

Sesuai dengan permasalahan pada alinea
kedua, maka penulis merancang aplikasi yang
berfungsi untuk membantu semua proses
pelaksanaan pembelajaran dan praktikum
kepada mahasiswa tentang Tata Laksana
pada komputer lanjut melalui
smartphone yang berbasis android. Data-
data nilaj laporan akan di upload menggunakan
web  service agar bisa dilihat oleh
mahasiswa serta mahasiswa juga dapat
mengakses semua  informasi  tentang
pembelajaran  perkuliahan dan praktikum
matakuliah di laboratorium komputer lanjut
kapan saja dan dimana saja. Untuk
kebutuhan itu penulis menggunakan salah satu
bahasa pemrograman java untuk web service dan
aplikasi mobile.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang pemilihan

judul di atas, dapat dirumuskan permasalahan

sebagai berikut

1. Bagaimana membuat  aplikasi
sistem informasi labeoratarium
yang mampu membantu asisten dan
dosen dalam menyampaikan informasi
maupun data kepada mahasiswa ?

2. Bagaimana menyampaikan  informasi
tentang laboratorium  lanjut  Teknik
Informatika STTPLN agar mudah diakses
kapanpun cleh mahasiswa 7

1.2 Batasan Masalah
Pada penulisan ini, adapun batasan
masalah yang ditentukan meliputi :

1. Sistem Informasi ini  meliputi
praktikum  yang  berlangsung pada
laboratorium  lanjut  Teknik  Informatika
STTPLN.

2, Aplikasi ini berjalan di perangkat mobile
berbasis android yang harus diinstall
terlebih dahulu.

3. PCserver pada Lab Lanjut terkoneksi ke

internet 24 jam.

4. Sistem Informasi ini dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman
java.

1.4 Tujuan Peneitian
Tujuan penelitian ini adalah merancang

dan membangun  sistem  aplikasi
informasi  Laboratorium  Lanjut  Teknik
Informatika  STTPLN  sehingga  setiap

informasi yang ada di laboratorium lanjut
dapat lebih terstruktur serta mudah diakses
saat dibutuhkan,

2. Metodologi Penelitian
Berikut adalah metodologi penelitian yang
akan dilakukan :
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Gambar 1. Diagram Alir Kerangka Pemikiran
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Gambar 5. Component Diagram

3.5 Deployment Diagram

Deployment diagram menunjukkan
perangkat keras untuk sistem, perangkat lunak
yang diinstall pada perangkat keras, dan
middieware digunakan untuk

menghubungkan komputer beda satu sama lain.

Gambar 6. Deployment Diagram

4. Hasil dan Uji Coba
4.1 Hasil Rancangan Aplikasi Lanjut
Mobile
Aplikasi ini dikhususkan untuk mahasiswa
yang mempunyai matakuliah di Laboratorim
Lanjut Teknik Informatika STT PLN. Berikut ini
tampilan login. Setiap mahasiswa harus
login  terlebih dahulu apabila akan
menggunakan aplikasi Lanjut Mobile. Nim dan
Password harus sesuai dengan database yang
ada di aplikasi Tata Laksana Lab Lanjut.

e | Lo |
S S — |

Gambar 7. Tampilan Login

Berikut ini tampilan menu yang tersedia.
Terdapat menu Kontrak Duduk, Mata Kuliah
dan Logout untuk keluar darn aplikasi Lanjut
Mobile. Data yang akan didapat dari aplikasi
Lanjut Mobile akan sama dengan aplikasi Tata

Laksana yang ada di lab lanjut.
E &
e 1 T i o

Gambar 8. Tampilan Menu Utama

Berikut ini tampilan Daftar Kontrak Duduk.
Form ini terdiri dari Kode Semester, Nama
Matakuliah, Kode

Matakuliah, Kelas, Hari,
Komputer yang sudah dikontrak.

Jam dan No
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Gambar 9. Tampilan Kontrak

Berikut ini tampilan Daftar Mata Kuliah.
Form ini terdin dan Kode Mata Kuliah, Nama
Mata Kulizh dan Kelas. Semua Mata Kuliah
yang diambil oleh mahasiswa akan ditampilkan
di Form ini
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Gambar 10. Tampslan Daftar Matakufizh

Berikut i tampilan Nilai. Form ini terdin
dari Nim, Nama Laporan, Kode Mata Kuliah,
Tanggal dan Nilai. Form ini terdapat di
dalam Menu Mata Kuliah karena tidak
semua Mata Kuliah yang ada di Lab Lanjut
mempunyai nilai laporan,
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Gambar 11. Tampilan Nilai

Aplikasi Lanjut Mobile ini menggunakan
Web Service. Web Service ini berfungsi untuk
pengambilan data ke database ketika ada
permintaan dari aplikasi mobile, kemudian
data tersebut dikirm melalui konsep
komunikasi Json. Dimana Halaman Home Web
Service adalah sebagai berikut :

HTTP Status 404 - [ServiceLabkomMobilef

IS (sarveslebbertohie!

TETTRILIOT (i rmdorndlind paeuive @ il sl

Gambar 12. Tampilan Halaman Home

Secara gars besar aplikasi ini dibuat agar
mudah diakses saat dibutuhkan sehingga
setiap informasi yang ada di Laboratorium
Lanjut dapat lebih terstrultur.

5. Kesimpulan
Berdasarkan uraian-uraian yang telah

penulis paparkan, maka penulis dapat menank

kesimpulan sebagai berikut :

a. Aplikasi Lanjut Mobile dapat membantu
asisten dalam menyampaikan informasi
Kontrak Duduk, Mata Kuliah, dan Nilai
kepada mahasiswa.

b. Aplikasi Lanjut Mobile dapat diakses
mahasiswa dalam lingkup kampus STT PLN



dengan menggunakan wifi yang terkoneksi
oleh aplikasi dan server.

¢. Aplikasi Lanjut Mobile dapat membantu
Dosen dalam menyampaikan Mata
Kuliah, dan Nilai materi perkuliahan, dan

tugas kepada mahasiswa.
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